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OpenMusicOpenMusic
Musica attraverso l'open source
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The big pictureThe big picture
Uno sguardo al futuro...Uno sguardo al futuro...
 Overview della struttura “audio”
 Componenti dell'architettura “audio”

ALSA/OSS
JACK
Ardour 2
Hydrogen

 Casi d'uso
 Licenze: Creative Commons
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Overview ArchitetturaOverview Architettura

Periferiche (Audio)

Sistema Operativo: Linux

ALSA/OSS

Strato Applicativo Ardour

JACK Server

Esaminiamo 
l'architettura del nostro  

sistema audio
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ALSA/OSSALSA/OSS
Advanced Linux Sound Architecure
Complessa architettura audio di base per 
l'uso dei dispositivi audio – L e H level

Contiene un numero elevato di driver audio ad 
“alto livello” (di qualunque tipologia)

alsa mixer

Nb: generalmente forniti di default dal kernel ramo 2.6

 MIDI a livello Hardware
 Mixaggio hardware (multi­channel)
 Supporto Full­Duplex
 Driver audio con supporto multiprocessore e thread­safe
 Emulazione OSS (retro­compatibilità)
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ALSA/OSSALSA/OSS
Advanced Linux Sound Architecure
Complessa architettura audio di base per 
l'uso dei dispositivi audio – L e H level

Nb: generalmente forniti di default dal kernel ramo 2.6

 Grande stabilità
 API semplici e potenti
 Interfaccia unificata
 Supporto ed interoperabilità
 “Standardizzazione” prestazioni



6

OpenMusic – Alessio Rugo

ALSA/OSSALSA/OSS
Paragone con OSS
Open Sound System – interfaccia 
portabile presente sui kernel <= 2.4

Risente delle limitazioni delle schede audio 
“datate”

Nb: generalmente forniti di default dal kernel ramo 2.6

 Mancanza di API avanzate
 Scarso supporto operazioni MIDI
 No supporto Full­Duplex
 Operazioni di Mixing assenti o molto limitate (sw)
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JACK Audio ServerJACK Audio Server

Jack è un “Server Audio” low­latency sviluppato principalmente per
l'uso in ambiente GNU/Linux

Permette l'interconnessione di input/output delle applicazioni audio, oltre 
a fornire una piattaforma audio

Caratteristiche: Real­time environment
Gestione ed esecuzione sincrona dei vari 
client

jackd ­v ­R ­d alsa ­d (schedaaudio) ­r 44100 ­H ­zAvvio:
qjackctl
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JACK Audio ServerJACK Audio Server

Jack è un “Server Audio” low­latency sviluppato principalmente per
l'uso in ambiente GNU/Linux

jackd ­v ­R ­d alsa ­d (schedaaudio) ­r 44100 ­H ­z

Impostazioni di Default: frequenza 48000Hz bufferbuffer 1024 frames/sec 
SND_PCM_FMT_S32_LE (supportato dalle schede a 24 bit – [24]32 ) o 16

Il buffer condiziona la latenza: maggiore buffer/maggiore latenza – buffer 
eccessivamente ridotti (Real­Real­Time) comportano problemi nel processing

un “giusto” buffer garantisce la 
continuità del suono  (default)

TEST!! (frame potenza di 2)TEST!! (frame potenza di 2)
minimo 64 frame/secminimo 64 frame/sec
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JACK Audio ServerJACK Audio Server

jackd ­v ­R ­d alsa ­d (schedaaudio) ­r 44100 ­H ­z
Default: frequenza 48000Hz buffer 1024 frames/sec SND_PCM_FMT_S32_LE 

 ­v “verbose mode”: mostra l'output delle operazioni di JACK su console
 ­R “real time mode”: permette di attivare la modalità “latenza minima”
­ d  “device”: I driver su cui interfacciare il server JACK
­ r  “sample rate”
­ h “hardware monitoring”: permette in qualunque momento di accedere al flusso in I/O
­ z “dithering”: filtro matematico per maggiore “pulizia” del suono

qjackctl
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Ardour 2.0Ardour 2.0
Ardour è un sistema DAW: Digital Audio WorkstationArdour è un sistema DAW: Digital Audio Workstation

professionale (Open Source)professionale (Open Source)

  Features “base”:Features “base”:
 gestione multitraccia
 registrazione multicanale
 editing audio (unlimited undo/redo)
 mixer interno
 sincronizzazione (timer)
 plugin
 [...]
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LADSPA pluginLADSPA plugin
Linux Audio Developer Simple Plugin API

Rappresenta lo standard di gestione di filtri ed Rappresenta lo standard di gestione di filtri ed 
effetti ed è gestito come “modulo” aggiuntivoeffetti ed è gestito come “modulo” aggiuntivo

E' un insieme di potenti ma semplici API pensateE' un insieme di potenti ma semplici API pensate
sia per la parte host che per I pluginsia per la parte host che per I plugin

Utilizzabili in tutti I programmi Utilizzabili in tutti I programmi 
LADSPA­compatibleLADSPA­compatible

Sono essenzialmente degli “header”,  
disponibili anche in formato “pacchetto”
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Altri programmiAltri programmi
Hydrogen

Hydrogen è una drum machine Hydrogen è una drum machine 
estremamente avanzataestremamente avanzata

  Features “base”:Features “base”:
 Bassa curva di apprendimento
 Interfaccia intuitiva
 Schema pattern/song/mixer
 JACK/ALSA capable
 Pattern configurabili da 1 a 64 tick
 Import/Export di brani e drumkit
Multi­pattern
[...]
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Caso d'usoCaso d'uso

Periferiche (Audio)

Sistema Operativo: Linux

ALSA/OSS

Chitarra

Ardour

JACK Server

Vediamo come creare 
una sinergia tra I tool 

presentati

Pre­amp

Hydrogen

line­in
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Creative commonsCreative commons
Licenze libere – parte 2
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Licenze Licenze “Creative Commons”“Creative Commons”

Sono licenze Sono licenze liberelibere di  di diritto d'autorediritto d'autore basate sul principio basate sul principio
““ALCUNIALCUNI diritti sono riservati” diritti sono riservati”

Forniscono all'artista metodi flessibili per esprimere la propria 
volontà sulla “fruizione” dell'opera

Figure in gioco:Figure in gioco:

Artista Utilizzatore Diritti
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Licenze Licenze “Creative Commons”“Creative Commons”

Meccanismo “licenza”: il titolare dei diritti (Artista) può concedereMeccanismo “licenza”: il titolare dei diritti (Artista) può concedere
o meno alcuni di essi al licenziatario (Utilizzatore)o meno alcuni di essi al licenziatario (Utilizzatore)

Le licenze CC permettono di formalizzare il rapporto tra le 
controparti, seguendo le modalità previste dalla legislazione in 

fatto di diritti d'autore

Grande FlessibilitàGrande Flessibilità Efficacia normativaEfficacia normativa

Nessun costoNessun costo
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Licenze Licenze “Creative Commons”“Creative Commons”
Combinazione di quattro variabili:

Esempio
www.creativecommons.it
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LinkingLinking
riferimenti delle risorse riferimenti delle risorse 
presentate nella discussionepresentate nella discussione

Ardour ­ http://www.ardour.org/
Hydrongen ­ http://www.hydrogen­music.org/
JACK ­ http://jackaudio.org/
ALSA ­ http://www.alsa­project.org/
Ubuntu Studio ­ http://ubuntustudio.org/
LASPDA ­ http://www.ladspa.org/
Creative Commons ­ http://www.creativecommons.it/

http://www.ardour.org/
http://www.hydrogen-music.org/
http://jackaudio.org/
http://www.alsa-project.org/
http://ubuntustudio.org/
http://www.ladspa.org/
http://www.creativecommons.it/

